	6. 
	Газетный флеш-моб
	Команде необходимо сосчитать количество человек, имеющих на голове газетную шляпу, число зафиксировать в блокноте. Из записанного числа вычесть среднеарифметический возраст вашей команды, прибавить число судей на старте, умножить полученный ответ на день рождения главного судьи. Зафиксировать ответ в блокноте. Капитан должен запомнить разность двух записанных в блокноте чисел.

	7. 
	Электричка1
	Вам необходимо совершить посадку в электричку сосновского направления на станции Девяткино. Отправление 18.04.  Сесть всей командой в любой вагон, кроме последнего. Головные уборы не снимать до этапа №8.

После посадки в электричку получить дальнейшие задания у судьи в хвостовом вагоне, но не позднее станции Лаврики.

После выхода на станции Х собраться всей командой у кассы.

При опоздании на электричку или в случае неправильного выбора станции Х связаться с главным судьёй и получить инструкции по дальнейшему движению.

	Телефон для связи с организаторами:

Голубев Константин Александрович     8 921 4362154 главный судья
Курицына Оксана Геннадиевна      8 911 1815873  заместитель главного судьи

Можейко Ольга Олеговна 8 921 7509351 заместитель главного судьи

Голубева Валентина Константиновна 8 921 1885897 заместитель главного судьи



	8. 
	Формула
	В названии станции Х используется 5 букв алфавита.

	9. 
	Вышивка
	Получить у судьи образец. Согласно образцу вышить карту. Сдать вышивку не позднее ж/д станции 47км.

Не забудьте вышить название команды!

Внимание! Данный этап может навести вас на правильную мысль о станции Х.

	10. 
	Интеллект1
	Вам необходимо выполнить специальное задание судейской бригады и получить первую подсказку. 

Выполняя задания с пометкой “интеллект”, вы будете получать дальнейшие подсказки. 

Этап “Интеллект” считается завершённым при отгадывании СЛОВОСОЧЕТАНИЯ на этапе № 32

	

	11. 
	Маршрут1
	Двигайтесь вдоль железнодорожного полотна в сторону Санкт-Петербурга до переезда, затем на восток по просёлочной дороге до входа в карту. Далее – командное ориентирование. На карте обозначен первый КП. На первом КП наклеен кусочек карты со следующим КП и так далее. Вам заранее не известен километраж и количество пунктов на дистанции. Стоимость этапа равна количеству взятых КП. На КП возможна компостерная отметка, продублированная шифром.

Команда движется по маршруту в полном составе!

Внимание!!! КП №5 стоит как “два этапа”, 
КП №4 указывает на дополнительный бонусный КП, стоимость которого равна “4 этапам”

Сдать карту с шифрами КП на этапе № 29.
Старты на этап №13 будут проходить по трём забегам. 

Первый забег организуется по приходу двух команд. 

Второй забег через 20 минут после первого, третий – через 20 минут после второго.

Для опоздавших команд будет оставлена информация о местонахождении этапа №16 и времени его работы.

	

	12. 
	Спец
снаряжение
	Надеть страховочные системы “низ”, прикрепить самостраховку, вщёлкнуть один карабин в ус самостраховки, второй – в систему. 

КВ этапа объявляется главным судьёй этапа.

	13. 
	Связки
	Состегнуться самостраховками в связки-двойки или связки-тройки. 

Осуществить движение связками в заданном коридоре. 

Контрольное время этапа равно 6 минутам.

	14. 
	Интеллект2
	Получите у судьи лист с интеллектуальным заданием №2. 

При 20 правильных ответах из 22 вы получите подсказку №2. В обмен на лист с выполненным (или невыполненным) заданием вы получите инструкции для дальнейшего движения. 

На других этапах решения приниматься не будут.

	

	15. 
	Ручеинг


	Осуществите движение по карте вдоль ручья от пункта А до пункта В. 

Ваша задача сосчитать количество скрытых КП. 

КП находятся в зоне прямой видимости от ручья. 

Судьи-контроллёры также являются скрытыми КП.

Стоимость этапа равна количеству найденных КП.

Движение на этапе осуществляется всей командой.

Этап №16 закрывается в _______________  21 октября.

На пункте В узнайте местонахождение этапа №16.

	16. 
	Сюрприз-Вода
	Условия этапа объявляются команде, собравшейся в полном составе, главным судьёй этапа – Комаровым Константином Юрьевичем.

Внимание! Этап скоростной!

	17. 
	Переход
	Движение на ночёвку. Участники команды, не разделяясь далее чем на 5 метров друг от друга, движутся к месту ночёвки. Место ночёвки на вашей карте отмечает главный судья этапа №16 – Комаров К.Ю.

	

	18. 
	примус
	Ваша задача изготовить древесный примус. Не имеющим представления что это такое, попросить устную консультацию судьи.

	19. 
	ужин
	Пользуясь только древесным примусом, приготовить ужин на всю команду из двух горячих блюд.

Блюда должны отличаться по составу (ингредиентами) и по густоте (по консистенции).

Процесс приготовления ужина и сам ужин продемонстрировать судье!

	20. 
	ночёвка
	Команде необходимо построить укрытие из подручных природных материалов от непогоды (дождь, ветер).

Тип укрытия согласовать с судьёй (навес, шалаш и т.д.). 

Палатка или тент на данном этапе исключаются! 

Укрытие продемонстрировать судье!

Обеспечьте себе приятный и полноценный отдых до подачи судьёй звукового сигнала. 

После подачи сигнала в течение 3 минут капитан должен прибыть за получением следующего задания!

	21. 
	Интеллект3
	Вам выдан лист с интеллектуальным заданием №3. 

До подачи звукового сигнала вы должны сдать лист с решениями (или без них) судье этапа. 

Лист с заданиями может быть принят в течение 1 минуты после подачи звукового сигнала.

	

	22. 
	ЧС
	Срочно требуется оказать помощь пострадавшему!

Команда осуществляет движение со всем снаряжением. 

Внимание!!! Этап скоростной!!! Время пошло!!!

Время старта ________________________. 



	23. 
	Азимут
	Ваша задача двигаться по азимуту ________ градусов. 

Длина азимутального хода от 300 метров до 1 километра.

Выйдя на маркирную ленту, определите ближайшую для вас табличку. Рядом с маркирной лентой найдите судью. 

Отметьте у судьи нарисованный на табличке символ.

	

	24. 
	Медицина
	Один из ваших участников команды упал в ручей, захлебнулся. Диагноз – утопление. 

Сердечная деятельность восстановлена, дыхания нет, ротовая полость уже очищена. Вам необходимо в течение 3 минут продолжить реанимационные мероприятия.

	25. 
	Песочница
	Получить у судьи мешок. 

“Накопать” нового пострадавшего – по 10 кг на каждого участника команды. 

Снаружи на мешок перманентным маркером нанести название вашей команды. Завязать мешок верёвочкой из обязательного снаряжения. 

	26. 
	Сон
	Обеспечьте отдых  всей команде вместе с пострадавшим до подачи судьёй звукового сигнала

	27. 
	Капитан
	После подачи звукового сигнала капитан в течение 3 минут прибывает к судье за получением дальнейших инструкций.

	

	28. 
	Транспортировка
	Внимание!! Этап скоростной!! 

Необходимо транспортировать пострадавшего, не деля его на части, к месту созданного вами укрытия на этапе № 20.

	29. 
	Совещание капитанов
	Капитану лично прибыть в 08.00 21 октября к главному судье соревнований. 

	

	30. 
	снаряжение
	Проверка обязательного снаряжения. Предмет –10 секунд.

	31. 
	завтрак
	Приготовить завтрак на всю команду из двух горячих блюд.

Блюда должны отличаться ингредиентами и консистенцией.

Приготовленный завтрак продемонстрировать судье!

Предусмотрительным командам, имеющим с собой питание в горячем виде, вскипятить по 0,5л воды на каждого участника.

	32. 
	Технические этапы
	Этапы открыты с 10.00 до 14.00. Список этапов прилагается. 

Этапы можно проходить в произвольном порядке, без снаряжения.

Этапы проходятся с обязательной судейской страховкой.

Работа на этапе осуществляется в порядке “живой” очереди. 

Возможны “сложный” и  “простой” варианты прохождения этапа, оценивающиеся соответственно в 2 или в 1 этап (среднее арифметическое на команду).

	

	33. 
	Сюрприз-2
	Начало этапа в 15.00.

Команда в полном составе строится в указанном судьёй месте. 

Условия объявляются судьёй. 

	

	34. 
	Сюрприз-3
	Команда в полном составе строится в указанном судьёй месте. 

Условия объявляются судьёй.

	35. 
	Интеллект
	По полученным подсказкам предложить два варианта загаданного словосочетания

	

	
	финиш
	Команда обеспечивает себе отдых до завершающего построения и награждения.


